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In questo lezione corminciomo o vedere le istruzioni del 
BASIC che sono innpiennentozioni di quelle fondomentoli 
già viste; cioè quelle che do sole svolgono le stesse 
funzioni di più fondonnentoli. 

Se ricordi neirultimo lezione ti ho insegnoto il 
progromnno per scrivere i numeri doN'l ol 15: 


10N = 0 
20 N = N + 1 
30 PRINT "NUMERO" ; N 
40 IF N < 15 GOTO 20 
50 END 

Questo in protico è un CICLO 
che esegue 15 volte il 
PRINT "NUMERO" ; N. 

Lo voriobile N serve per 
contore il numero dei giri 
già eseguiti. 



Per ciclo intendo lo ripetizione di uno porte di programmo 
per un certo numero di volte, o finché non viene verificato 
uno certo condizione. 

Per costruire un ciclo bastono: uno variabile usato come 
contatore, l'IF e il GOTO. 

Ti consiglio di costruire il ciclo in questo modo quando 
non sai in anticipo quanti giri dovrà compiere. 

Altrimenti, se già conosci il numero dei giri, sarà 
molto più semplice creore il ciclo utilizzando 
l'istruzione FOR TO 5TEP NEXT. 


AH'inizio del ciclo devi mettere il FOR TO 5TEP 
(in italiano "da", "a", "passo") nel seguente modo: 
FOR N=l TO F STEP P. 

N dovrà essere il nome di uno voriobile numerico; 

I, F e P espressioni, variabili numeriche o numeri. 

Ad N verrà assegnato come valore iniziale I e o ogni 
giro incrementerà di un valore P fino o raggiungere 
o o superare il volore finale F. Quindi si uscirà dal 
ciclo proseguendo all'istruzione dopo il NEXT. 


USA L'ISTRUZIONE 

FOR TO STEP 

ALL'INIZIO 
DEL CICLO 









Se il posso P vole 1 olloro puoi omettere l'istruzione 5TEP. 
Ad esempio: POR N=1 TO 15 
Il posso può onche essere negotivo. 

Allo fine del ciclo devi sempre mettere il NEXT, 
seguito dol nome dello voriobile che è presente 
dopo il POR. 

Ad esempio: NEXT N. 

Usondo il POR NEXT il precedente progrommo potrò 
essere scritto: 

20 POR N = 1 TO 15 
30 PRINT "NUMERO" ; N 
40 NEXT N 
50 END 

Lo N è chiomoto VARIABILE CORRENTE perchè il suo volore 
combio ogni volto che viene eseguito un giro nel ciclo. 
Ricordo che oN'interno del ciclo non devono esserci 
istruzioni che voriono il volore dello voriobile corrente. 




Puoi anche usare CICLI ANNIDATI, cioè uno oirinrerno 
dell'olrro. In questo coso i nomi delle variabili correnti 
di ogni ciclo devono essere diversi, e i cicli racchiusi 
uno dentro l'altro senza intrecciarsi. 


Ma oro 
divertiamoci 


con i due giochi. 


Con i RIFLESSI provo lo tuo 
memoria e scopri se ricordi 
meglio i numeri oppure le 
lettere. Lancio poi i 
paracadutisti doll'oereo 
senza farli urtare contro 
il muro che avanzo. 



Soluzione "LISTA E CORREGGI" 

(apparso nel n. 9) 


10 INPUT"COME TI CHIAMI";N0$ 

50 PRINT:PRINT"QUANDO SEI NATO?" 

60 PRINT:INPUT"GI0RN0";D:IFD>31THENPRINT"N0N ACCETTABILE":GOTO60 
70 PRINT:INPUT"MESE";M:IFM>12THENPRINT"N0N ACCETTABILE":6OTO70 
80 PRINT:INPUT"ANNO";Y:IFY<1800THENPRINT"NON ACCATTABILE":GOTO80 
90 C=INT(Y/100):Y=Y-C*100 
100 M=M-2:IFM=0THENM=12:Y=Y-1 
110 IFM=-1THENM=11:Y=Y-1 

120 A=INT(2.6*M-0.1)+D+Y+INT(Y/4)+INT(C/4)-2*C 
140 X=A-7*INT(A/7) 

200 IFX=0THENG$="DOMENICA" 

210 IFX=lTHENG$="LUNEDr" 

220 IFX=2THENG$="MARTEDI'" 

230 IFX=3THENG$="MERC0LEDr" 

240 IFX=4THENG$="GI0VEDI"' 

250 IFX=5THENG$="VENERDI'" 

260 IFX=6THENG$="SABAT0" 

300 PRINT:PRINT"LO SAPEVI CHE SEI" 

320 PRINT:PRINT"NATO DI "G$"?" 


Soluzione de "LA MOSSA DEL CAVALLO" 

(apparso nel n. 9) 
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Noi siamo riusciti a contare ó3 mosse, come viene 
indicoto dolio numerazione progressiva dello figura. 


7 



Soluzione dei 0 esercizi contenuti in "'COMPITI A CASA'' 

(apparso nel n. 9) 


PROGRAMMA 1 

Realizzo un progranniriQ che eseguo le quattro operazioni fra due nunneri. 


10 PRINT"SCELTA OPERAZIONE" 

20 PRINT" 1) ADDIZIONE" 

30 PRINT" 2) SOTTRAZIONE" 

40 PRINT" 3) MOLTIPLICAZIONE" 
50 PRINT" 4) DIVISIONE" 

60 INPUT"SCEGLI (1-4)";S 
70 INPUf'PRIMO NUMERO";PN 


80 INPUfSECONDO NUMERO"; SN 
90 IF S=1 THEN T=PN+SN:G0T0 130 
100 IF S=2 THEN T=PN-SN:G0T0 130 
110 IF S=3 THEN T=PN*SN:G0T0 130 
120 IF S=4 THEN T=PN/SN:G0T0 130 
130 PRINT"RISULTATO";T 


Linee 10-80:Fase di INPUT 

Linee 90-120:In base alla scelta da 1 a 4 viene eseguita L'operazione richiesta 
saltando poi alla fine del programma stampando il risultato. 


PROGRA/yUVlA 2 

Realizzo un progrommo che calcoli quanti giorni trascorrono fra due dote 
qualsiasi assumendo lo durato di ogni mese pori o 30 giorni come nell'anno 
commerciole. 

10 PRINf'PRIMA DATA" 

20 INPUT"GI0RN0";GP 
30 INPUT"MESE";MP 
40 INPUT"ANN0";AP 
50 PRINT"SEC0NDA DATA" 

60 INPUT"GI0RN0";GD 

Linee 10-40:Richiedono 
Linee 50-80:Richiedono 
Linea 90 :Calcola il 
del mese 0 dell'anno 0 
Linea 100 :CaLcola il 
del mese 0 dell'anno 0 
Linea 110 :Calcola il 

PROGRAMMA 0 

Realizzo un programmo che calcoli lo medio di N numeri che verranno doti di 
input. Tieni presente che lo medio è uguale olio sommo di tutti i numeri diviso N. 

10 INPUT"QUANTI NUMERI VUOI INSERIRE";N 40 G=G+1:IF G<N THEN 20 

20 INPUT"NUMER0";A 50 M=T/N 

30 T=T+A 60 PRINT"MEDIA";M 

Linee 10-20:Richieste di INPUT 

Linea 30 rSomma tra di loro tutti i numeri a mano a mano che vengono inseriti 
Linea 40 :G conta quante volte è stato compiuto L'INPUT e l'IF e controlla se 
sono già stati inseriti tutti i numeri 
Linea 50 rCalcola il valore medio dei numeri inseriti 


70 INPUT"MESE";MD 
80 INPUT"ANN0";AD 
90 DP=AP*360+MP*30+GP 
100 DD=AD*360+MD*30+GD 
110 GT=DD-DP 

120 PRINT"GI0RNI TRASC0RSI";GT 

La prima data(che è la più lontana) 

La seconda dataCche è La più vicina) 

numero dei giorni trascorsi tra la prima data e giorno 0 
numero dei giorni trascorsi tra la seconda data e giorno 
numero dei giorni trascorsi 
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